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El egresado de la carrera de Ingeniería en Informática en CEUTEC estará preparado para brindar soluciones a retos
tecnológicos adecuadas a las necesidades del cliente en el campo del análisis, diseño y desarrollo de aplicaciones en
ambientes: cliente/servidor, Web, móviles, administración de redes, gestión y análisis de datos y toma de decisiones,
auditoría y seguridad informática, administración de centros de datos.

Competencias transversales

Análisis y resolución de problemas: Evalúa la información
y las fuentes de manera crítica. Toma decisiones acertadas
con base en la información disponible.

Buen trabajo con los demás: Valora e incorpora diversos
puntos de vista y apoya las decisiones del equipo una vez
tomadas.

Cumplimiento de objetivos: Establece objetivos exigentes
y toma la iniciativa para ir en busca de responsabilidades
adicionales, según corresponda.

Aprendizaje y desarrollo personal: Evalúa sus fortalezas y
sus debilidades de manera crítica; aprende de los éxitos y
los fracasos.

Adaptación al cambio: Adapta el estilo de trabajo y el
comportamiento interpersonal para adecuarse a
situaciones y entornos diferentes. Trabaja con efectividad
al enfrentar situaciones de ambigüedad.

Pensamiento crítico: cuestiona la realidad; plantea sus
propios puntos de vista y toma en cuenta las opiniones
de los demás.
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Aplica normas de seguridad informática a la configuración
e implementación de plataformas tecnológicas.

•

Utiliza principios, metodologías y buenas prácticas en los
ciclos de vida de los proyectos.

•

Interpreta los conceptos básicos de lógica matemática y
su aplicación para la resolución de problemas.

•

Crea soluciones relacionadas con la comunicación de
dispositivos y servicios de red e internet.

•

Administra bases de datos, que permitan su adecuado uso
e implementación.

•

Desarrolla aplicaciones de forma funcional seleccionando
la tecnología más adecuada.

•

Planifica proyectos, sistemas informáticos y centros de
datos.

•

competencias específicas
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MAT101
INTRODUCCIÓN AL ÁLGEBRA

C.4 (4-0)

ESP103
COMUNICACIÓN ORAL Y 

ESCRITA
C.4 (4-0)

CCC106
INTRODUCCIÓN A LA 

COMPUTACIÓN
C.3 (3-0)

CCC208
PROGRAMACIÓN III

C.4(3-1)

MAT102 
ÁLGEBRA
C.4 (4-0)

ADM102
ADMINISTRACIÓN I

C.4(4-0)

INF201
COMERCIO ELECTRÓNICO

C.3 (3-0)

TEL312
PROTOCOLOS DE REDES

C.4(3-1)

MAT301
ESTADÍSTICA MATEMÁTICA I

C.4 (4-0)

CCC301
ESTRUCTURA DE DATOS

C.4(4-0)

CON319
CONTABILIDAD GERENCIAL

C.4 (4-0)

INF309
ADMINISTRACIÓN DE BASE DE 

DATOS II
C.4 (4-0)

INF308
ADMINISTRACIÓN DE BASE DE 

DATOS I
C.4(4-0)

IND404
ADMINISTRACIÓN DE 

PROYECTOS
C.4 (4-0)

CCC310
CIENCIA DE DATOS I

C.4 (4-0)

MAT303
MATEMÁTICAS DISCRETAS

C.4 (4-0)

CCC412
INGENIERÍA DE SOFTWARE II

C.4 (4-0)

CCC308
INGENIERÍA DE SOFTWARE I

C.4(4-0)

TEL201
REDES

C.4(3-1)

CCC504
TECNOLOGÍAS EMERGENTES

C.4 (4-0)

CCC311
CIENCIA DE DATOS II

C.4 (4-0)

INF501
AUDITORÍA INFORMÁTICA

C.4 (4-0)

CCC401
SISTEMAS OPERATIVOS I

C.4(4-0)
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Bloques del Conocimiento Espacios de Aprendizaje Créditos %
Formación General y Complementaria 19 62 31
Ciencias Básicas 12 46 23
Ciencias de la Computación 16 62 31
Tecnologías Aplicadas a la Informática 5 19 10
Formación Integradora 3 11 6

Total 55 200 100

FIL101
FILOSOFÍA

C.3(3-0)

SOC101
SOCIOLOGÍA

C.3 (3-0)

ART/DEP
ELEC TIVA EN ARTE O DEPOR TE

C.3 (3-0)

Nomenclatura Pilares/Laboratorios por espacios 
de aprendizajes 

Pilar de Vinculación 

Pilar de Investigación 

Pilar de Emprendimiento 

Espacios de aprendizaje con 
Laboratorio/taller Incluido 

4

TOTAL DE CRÉDITOS    200

4
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INF417
PROYECTO DE INVESTIGACIÓN

FASE I
C.4 (0-4)

LCC104
OFIMÁTICA AVANZADA

C.2 (1-1)

ADM103
ADMINISTRACIÓN II

C.4(4-0)

CCC105
PROGRAMACIÓN II

C.4(3-1)

CCC109
ÉTICA INFORMÁTICA

C.2 (2-0)

HIS101
HISTORIA DE HONDURAS

C.3 (3-0)

MAT203
ECUACIONES DIFERENCIALES

C.4 (4-0)

FIS201 
FÍSICA I
C.4 (4-0)

CCC217
PROGRAMACIÓN WEB

C.4(3-1)

MAT103
GEOMETRÍA Y TRIGONOMETRÍA

C.4 (4-0)

CCC104
PROGRAMACIÓN I

C.4(3-1)

MAT210
CÁLCULO II

C.4 (4-0)

FIS202 
FÍSICA II
C.4 (4-0)

CCC505
SEGURIDAD COMPUTACIONAL

C.4 (4-0)

***

MAT109
CÁLCULO I
C.4 (4-0)

MAT105
ÁLGEBRA LINEAL

C.4(4-0)

BIO
ELEC TIVA EN CIENCIAS 

NATURALES
3 C. (3-0)

EIE1

EIE2

EIE3

EIE4

**

INF420
PRÁCTICA PROFESIONAL 

FASE II
C.4 (0-4)

CCC218
PROGRAMACIÓN MÓVIL

C.4(3-1)

TLL314
METODOLOGÍA DE 

INVESTIGACIÓN
C.1 (0-1)

IND432
SISTEMAS DE GESTIÓN DE

LA INNOVACIÓN Y TECNOLOGÍA
C.4 (4-0)

INF419
PROYECTO DE INVESTIGACIÓN

FASE II
C.4 (0-4)

Elegir

Requisito:
** Aprobación de 114 Créditos
      Nota de aprobación > = 70%
*** 192 Créditos Aprobados. Índice > = 70% Cumplir con el Requisito de Graduación de Competencias Idiomáticas.
      196 Créditos Aprobados. Índice > = 70%.

CCC413
DESARROLLO DE APLICACIONES 

DE VANGUARDIA
C.4 (3-1)

EMP401
GENERACIÓN DE EMPRESAS I

C.3 (3-0)

EMP402
GENERACIÓN DE EMPRESAS II

C.3 (3-0)

ELEC TIVA DE IDIOMA
EXTR ANJER O I

C.3 (3-0)

ELEC TIVA DE IDIOMA
EXTR ANJER O II

C.3 (3-0)

ELEC TIVA DE IDIOMA
EXTR ANJER O III

C.3 (3-0)

ELEC TIVA DE IDIOMA
EXTR ANJER O IV

C.3 (3-0)

REH302
GERENCIA DE RECURSOS 

HUMANOS I
C.4(4-0)

INF418
PRÁCTICA PROFESIONAL 

FASE I
C.4 (0-4)
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